Den livfulla platsen 2028

Maten bygger staden




Maten bygger staden

| en allt snabbare varld dar digitalisering och nya influens-
er driver utvecklingen framat och skapar nya beteenden,
vilken funktion far da den fysiska platsen? Vad far mann-
iskor att komma till en plats och hur tar dom sig dit? Vad
kravs for att manniskor ska komma till en plats — och vélja
att drdja kvar?

FOr att ta reda pa mer om framtiden, de ndrmaste 7-10
aren, har vi tillsammans med strategibyran Quattroportre
tagit fram rapporten “Framtidens livfulla platser”.

Som underlag till rapporten har vi intervjuat ett antal
avantgardister — den grupp i samhallet som ligger 6-10 ar
fore den stora massan som anammar nya trender tidigt,
oavsett om det galler boende, upplevelser eller konsum-
tion, 10 experter inom kommun, teknik, stadsutveckling
och transporter samt en big data-analys for att validera
utvecklingen.

Har har vi i korthet summerat fem av tio av vara viktigaste
insikter: upplevelser, kulturell hallbarhet, smarta stader,
online och det viktigaste av allt - grannskapet.




“Att konsumera upplevelser blir
viktigare dn att konsumera saker.
Matupplevelsen dr en avgorande

deli den framtida upplevelsen”



Den kulturella
hallbarheten

Alla aktorer som vill 6verleva kommer att ar-
beta med hallbarhetsfragor. Den miljomassiga
hallbarheten ar en hygienfaktor. 2030 blir det

Sdllankop

flyttar online

Butiksddden accelererar. Aven i de basta butikslagena allt svarare att anvdnda sigav miljdmassig hall-
kommer vakanserna att 6ka snabbt. Peak butik ar har barhet som strategiskt konkurrensmedel.
redan 2018.

Daremot ar den kulturella hallbarheten pa
2025 kommer 40-50 procent av sallankdpshandeln frammarsch!

ha flyttat till natet. Utvecklingen stoppar inte dar. Pa
tio ars sikt kan denna typ av handel helt férsvinna pa
manga platser.

Den fysiska handeln handlar till stor del om livsmedels-
butiker som dven fortsatt kommer vara viktiga for den
livfulla platsen.

UPLEVELSER
FORE SAKER

Att konsumera upplevelser blir viktigare an att
konsumera saker. Att samla pa sig minnen &ar
langt mycket mer vardefullt. Matupplevelsen
dr en avgérande del i den framtida upplevelsen.
Arkitekturen och platsens sjal maste fa ta plats.

SMARTA
STADER

En utvecklad data och IT-struktur
ar den livfulla platsens opera-
tivsystem. Platsens operativsystem
ma vara osynligt men mojliggor

en fungerande drift, nya tjanster,
supersnabb wifi och integrerade
trafiklosningar.
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centralt. Ldget dr inte lika viktigt som innehdllet. Stader

Livfulla platser kannetecknas som grannskap, det har
ar sjalvbarande och sjalvforsorjande stadsdelar som
Grannskapet kan ligga i utkanten av en stad eller mer
kommer att i huvudsak att besta av dessa grannskap.
Att cykla eller ga ar det vanligaste sattet att forflytta
sig i grannskapet.

har ett eget socialt och kommersiellt liv.
ennaturlig del i framtidens livfulla plats.
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